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Règles de mise en forme

• Processing est sensible à la casse


• Processing n’est pas troublé lorsque l’on place plusieurs espaces 


• Dans Processing les sauts de ligne sont cosmétiques


• Ce qui est ouvert doit être fermé :


• les doubles guillemets et les simples guillemets,


• parenthèses (), accolades {} et cochet []


• Les commentaires /* */ et //
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La documentation
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Pixels
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Système de coordonnées
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Les formes
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Afficher un point
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• en Processing: 

• point(x, y);
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Afficher une ligne
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• en Processing: 

• line(x1, y1, x2, y2);
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Afficher un rectangle
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• en Processing: 

• rect(x, y, width, height);

• NOTE:  le mode par défaut est CORNER
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Afficher un rectangle ( mode CENTER )
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• en Processing:  

• rectMode(CENTER);

• rect(x, y, width, height);
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Afficher un rectangle ( mode CORNERS )
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• en Processing:  

• rectMode(CORNERS);

• rect(x1, y1, x2, y2);
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Afficher une ellipse ( mode CENTER )
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• en Processing:  

• ellipseMode(CENTER);

• ellipse(x, y, width, height);


• NOTE:  le mode par défaut est CENTER
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Afficher une ellipse ( mode CORNER )
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ellipseMode (CORNER);
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• en Processing:  

• ellipseMode(CORNER);

• ellipse(x, y, width, height);
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Afficher une ellipse ( mode CORNERS )
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• en Processing:  

• ellipseMode(CORNERS);

• ellipse(x1, y1, x2, y2);
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Les autres formes
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Triangle Arc Quad Curve

On reviendra dessus un peu plus tard.

Pixels



Processing-P01

Exercice
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Niveau de gris

18

0 50 87 162 209 255

Pixels



Processing-P01

Mise en place
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stroke () et fill()
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Deux formes
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Exercice
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Couleur RVB ( RGB )

Codage de la teinte saumon


• rouge = 100%, vert = 80%, bleu = 60%  ou


• rouge = 255, vert = 204, bleu = 153
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Couleur RVB ( RGB )
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dans Processing :


Menu -> Outils -> 
Sélecteurs de couleurs
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Exemple
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Transparence
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Exercice
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